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GAME CHANGER - Digitales Paket (2. Staffel)




Voraussetzungen

> Geschaftsfihrer_in |

Inhaber_in

> Verkaufsleiter_in Neu- oder

Gebrauchtwagen

Organisation

Ort | Teilnahmegebiihr

virtueller Raum | siehe myLearn

Dauer

3 Episoden als Online Stream mit
Begleitmaterial

4 Live-Online-Sessions (60 - 90
Min.)

Voraussetzung fiir LOT
ruhiger Arbeitsplatz mit PC (ggf.
separater Raum) | stabile

Internetverbindung | Headset

Hinweis:

Trainingsinhalte

GAME CHANGER I
Leaders von Morgen - Shape the Economy

Wie wir so wirtschaften, dass wir morgen noch wirtschaften kénnen.

Unsere bisherige Art zu wirtschaften fuBt auf der irrationalen Annahme,
dass auf einem begrenzten Planeten unbegrenztes Wachstum madglich ist.
Umso erstaunlicher ist es, dass uns diese Annahme bisher getragen hat
und einigen von uns zu Wohlstand und Gesundheit verholfen hat. Mit der
Verscharfung der planetaren Krisen kommt dieses Wirtschaftsmodell
allerdings an sein Ende. Es hort sein Sterbeglockchen lauten - egal, ob wir

es mit der 6kologischen, sozialen oder 6konomischen Brille betrachten.

Was wir stattdessen brauchen, sind neue Konzepte des zukunftsfahigen
Wirtschaftens. Zum Gliick missen diese nicht erst erfunden werden. Es
gibt viele von ihnen. Manche sind Prototypen, andere schon ausgereift und
einsatzfahig. Um diese Konzepte zu verbreiten und mit Leben zu fillen,
bendtigen wir die Leaders von Morgen - mutige Gestalter_innen, die sie in
ihrem Rahmen umsetzen. Einige davon teilen in der zweiten Staffel
unserer Online-Lern-Serie ihre Erfahrungen, geben wertvolle Tipps und

begleiten Sie dabei, die Transformation der Wirtschaft mit zu gestalten.
Mit ihnen werden auch Sie zum Leader von Morgen.

Ziele der Staffel

> Die Notwendigkeit neuer Formen des Wirtschaftens und ihre Vorteile

deutlich machen
> Beispiele fiir Formen und Wege des neuen Wirtschaftens aufzeigen
> Maoglichkeiten fiir die Umsetzung darlegen
> Ermutigen, sich auf den Weg zu machen und eigene Schritte zu gehen

> Bei der Umsetzung begleiten und konkret werden
Protagonist_innen

Maja Gopel, Harald Lesch und Waldemar Zeiler
Case-Study Unternehmen: ProjectTogether, Share

Nach der Buchung in mylLearn erhalten Sie einen Link zur Anmeldung auf der Plattform VonMorgen. Uber die Plattform

erhalten Sie den Zugang zunachst zu Streams und Begleitmaterial; weiterfiihrend werden Sie per Push Kommunikation

auf die stattfindenden 4 Live-Online-Sessions aufmerksam gemacht.



